EGYESULET LETREHOZASA

Hossza: 45 perc

Létszam: 4-36 foig - MERT CIVIL ;ﬁl;:z\ng,o,ETET
(minimum 2, maximum 6 fés csoportokban) LETREHO

Cél: A foglalkozas soran a résztvevdék kooperativ - egylttmiikédésen alapulé kiscsoportos munka
soran, karakteralkotast kovetéen az egyeslilet létrehozasanak Iépéseit, szellemiségét
gyakorolhatjak, mélyithetik el. A jaték fejleszti szocidlis érzékenységliket, problémamegoldo
készségliket és kreativitasukat.

A foglalkozast meghatarozza az asszertiv kommunikacié és szabad alkotas légkore, ezt segiti a
karakteralkotas, az egylittm(ikddd, elfogadé csoportos munka, melynek soran a résztvevék nem
konvencionalis egyestliletek Iétrehozasaban is gondolkodhatnak.

Eszk6zok: Karakterkartyak, szituaciés kartyak, létrehozaskor Kitéltendé alapszabaly, tollak,
ceruzak, nyakba akaszthat6 kartyatartok.

Elokésziiletek: Alakitsunk csoportokat, a székeket ugy rendezziik el, hogy a csoportok kérbe
tudjanak Ulni, k6z6ttiik maximum egy asztal legyen. A cél, hogy lassak egymast, kbnnyen tudjanak
beszélgetni. Mindenkinél legyen irészer. A kiosztasra keriilé eszk6zék legyenek a tanari asztalra
kikészitve. A jatékvezetd nyakaban is legyen egy kartyatartd, benne egy kitoltoétt karakterlap.

A teremben 3 meglévé -eldre kitoltott - alapszabaly minta kertiljon ki a falra példaként.

A jaték menete:
—0-3 perc: Bemutatkozas, keretek meghatarozasa (tegezédés, helyelhagyas lehetésége, alkalom
hossza), kiscsoportok véglegesitése, helyfoglalds, cél meghatarozasa (egyestilet Iétrehozasa a cél)

—4-10 perc: Karakterlapok kiosztasa, kitoltése. Minden csapat kap egy kupacot, amely tébb
lapot tartalmaz, mint ahdnyan vannak. A jatékvezeté bemutatja a sajat karakterlapjat, a
résztvevéknek 5 perclik van kitdlteni a sajatjukat. A név megadasa kételezd, rajzolni lehet egy
jellegzetes dolgot, megadni kllénleges képességet. Amint megvan, tegyék be a nyakba
akaszthat6 kartyatartéba, és minden csapattag viselje az 6éra hatralevd részében a karakterlapjat.

—11-25 perc: Egyesulet Iétrehozasa. Minden csapat kap egy Ulres alapszabalyt és szituacios
kartyakat. A cél, hogy hatarozzak meg az egyesiilet nevét és tevékenységeit.

L

Ezek a legfontosabbak, minden mas adat késébb is potolhatd. Q
FONTOS: Ennek a résznek le kell zarulnia az alkalominditast kévet6 30 percben. Hasznos, ha ezt a
jatékvezeto jelzi elétte 5 és 1 perccel. Segit, ha a jatékvezet6 folyamatosan figyelemmel kiséri a
csapatok munkajat, esetlegesen felmerilé kérdésekre valaszt ad, mélyiti a 'nincs rossz oGtlet
szellemiségét.

—30-37 perc: Az egyesliletek bemutatasa. Az elndk ismerteti az egyesllet nevét, céljat, az
onkéntesek feladatait, ezutan a lapot kitesszlik az egyik falra. Az alabbi harom kérdés hangozzon el:
Mi az egyesililet neve? Mi a tevékenysége, célja? Mit csinal az 6nkéntes? - P
Tipp: ha nem szeretnék maguktol felolvasni, a jatékvezeté olvassa fel (akar mint tiszteletbeli tag,
meggyorsitva a folyamatot).

—38-44 perc: Onkéntesek gylijtése. A résztvevdk dnkéntességet vallalhatnak olyan egyesiiletnél,
ami elnyerte a tetszésliket. Akar t6bb egyesiilethez is csatlakozhatnak 6nkéntesként azaltal, hogy a
kifliggesztett alapszabalyokhoz odairjak a neviiket.

— 45, perc: A legtébb 6nkéntest gylijté egyesilet dijat kap.
(A sajat egyeslletiikh6z nem jelentkezhetnek a résztvevok.)
Zaras: A jatékvezeto visszaszedi a nyakbaakasztokat és a szituacios kartyakat, a falakrol
a segitségul szolgalé alapszabalyokat, minden mas maradhat a résztvevéknél. [ | B A |
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